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Gujeolpan  1 2. razred   

ZA KOREJSKO JED GUJEOLPAN POSTAVIMO NA KROĤNIK DEVET RAZLIŃNIH SESTAVIN.  

 

 

KATERI KROĤNIK JE ENAK KROĤNIKU NA ZGORNJI SLIKI, ŃE GA ZAVRTIMO? 

 

A)  B)  C)  

 

Reģitev 

PRAVILEN JE ODGOVOR C). 

PRI ODGOVORU A) MANJKA ENA  IN JE ENA  VEŃ. 

PRI ODGOVORU B) JE MED    IN   SESTAVINA  NAMESTO . 

Rańunalniģko ozadje 

Pri nalogi gra za preverjanje enakosti razlińno zapisanih reńi. S tem se rańunalnikarji pogosto 

spopadamo. 
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Zrcalna  slika 2. razred   

PRI VIDEO KLEPETU VIDIMO SVOJO SLIKO ZRCALNO, KOT V OGLEDALU. SLIKE OSTALIH VIDIMO 

NORMALNO. 

PRIJATELJI BO, JO, LU IN VI SO NA VIDEO KLEPETU. EDEN OD NJIH TI JE POSLAL SLIKO SVOJEGA 

ZASLONA. KATERI? 

 

 

Reģitev 

ZASLON, KI GA GLEDAMO, UPORABLJA VI, ZATO JE NJENA SLIKA ZRCALNA. TO NAJLAĤJE 

VIDIMO, ŃE POGLEDAMO NAPIS NA NJENI MAJICI. 

Rańunalniģko ozadje 

Zanimivo, ne? Veńina uporabnikov programov za klepet po videu se niti ne zaveda, da svojo 

sliko vidijo drugańe, kot jo vidijo drugi. 
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Igrańe 2. in 3. razred   

BOBER JE DOBIL NAVODILA ZA SESTAVLJANJE IGRAŃ. VSAKO IGRAŃO SESTAVI PO NAVODILIH V 

POSAMEZNEM STOLPCU.  

 

PRI KATERIH DVEH IGRAŃAH SE NI DRĤAL NAVODIL? 

 

Reģitev 

DRUGA IN TRETJA IGRAŃA IMATA NA TREBUHU NAPAŃNA VZORCA, PRVA IN ŃETRTA IGRAŃA PA 

STA V SKLADU Z NAVODILI. 

Rańunalniģko ozadje 

Ko reģujemo nalogo v bistvu opazujemo delovanje nekega preprostega programa.  
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Od pike do pike  2. in 3. razred  

KO NA ROBOTU PRITISNEĢ TIPKE 

 , 

SE PREMAKNE TAKO: 

 

 
 

 

NARIĢI PREMIKE ROBOTA, ŃE NA ROBOTU 

PRITISNEĢ TIPKE: 

 

 

 

Reģitev 

 

Rańunalniģko ozadje 

Tudi to je naloga iz spremljanja nekega preprostega programa.  
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Ĥelje 1 2. in 3. razred  

DRUĤINA BOBROV IMA TRI DARILA ZA SVOJE 

TRI OTROKE. VSAK BOBER NAJPREJ POVE, 

KATERO DARILO SI NAJBOLJ ĤELI IN KATERO 

JE NJEGOVO DRUGO NAJLJUBĢE. 

DARILA MORAJO BITI RAZDELJENA TAKO, DA: 

¶ ŃIMVEŃ BOBROV DOBI SVOJE NAJLJUBĢE 

DARILO. 

¶ OSTALI BOBRI DOBIJO SVOJE DRUGO 

NAJLJUBĢE DARILO. 

POVEĤI BOBRE Z DARILI, KI JIH BODO DOBILI. 

Reģitev 

PRVI BOBER LAHKO DOBI SVOJE NAJLJUBĢE 

DARILO, SAJ NOBEN OD PREOSTALIH BOBROV 

NIMA ENAKE PRVE ĤELJE.  

KER SI DRUGI IN TRETJI BOBER NAJBOLJ 

ĤELITA DOBITI ISTO DARILO, OBEMA NI 

MOGOŃE IZPOLNITI TE ĤELJE. KER JE PRVI 

BOBER DOBIL SVOJE NAJLJUBĢE DARILO, TO 

NI VEŃ NA VOLJO. TRETJI BOBER ZATO TEGA 

DARILA NE MORE DOBITI, ŃEPRAV MU JE 

VĢEŃ. DARILO, KI JE VĢEŃ DRUGEMU BOBRU, JE ĢE NA VOLJO, ZATO DRUGI BOBER DOBI TO 

DARILO, TRETJI BOBER PA DOBI SVOJE NAJLJUBĢE DARILO. 

Rańunalniģko ozadje 

Problem, ki ga reģujemo, je podoben problemu stabilnih zakonov. Takģne naloge se ne 

pojavljajo le v rańunalniģtvu temveń ģe marsikje. Leta 2012 je bila Nagrada Ģvedske banke za 

ekonomske vede v spomin Alfreda Nobela (ki ji pravijo tudi Nobelova nagrada za ekonomijo) 

podeljena raziskovalce m, ki so uporabili podoben postopek za resnińne probleme s podrońja 

ekonomije.  
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Gujeolpan  2  3. razred   

MasterChef je svojim uńencem pokazal, kako pripravi tradicionalno 

korejsko jed gujeolpan. To je jed , postreĥena v osmerokotni posodi, ki 

je sestavljena iz razlińnih sestavin, razporejenih okoli pģenińnih 

palańink. Od uńencev prińakuje, da bodo tudi oni pripravili jed na isti 

nańin, kot na spodnji sliki .  

Katera od naslednjih posod ima enako razporejene se stavine kot 

MasterChefova? Upoģtevaj, da je posodo mogońe zavrteti. 

 

A)  

 

 

B)  

 

C)  

 

D) 

 

 

Reģitev 

Pri odgovoru A) manjka ena  in je ena  veń. 

Pri odgovoru B) je  med , namesto . 

Odgovor C) je pravilen.  

Pri odgovoru D) manjka ena  in je ena  veń. 

Rańunalniģko ozadje 

Pri nalogi gre za preverjanje enakosti razlińno zapisanih reńi. S tem se rańunalnikarji pogosto 

spopadamo. 
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Ribe 3. razred   

Ribe plavajo v vrsti:  

 

Ko Marko pove dve ģtevilki mest A in B, odplavajo stran vse ribe, ki so levo od A ali desno od B. 

Ńe Marko pove ģtevili 2 in 17, odplavajo stran riba na 1. mestu in ribe na mestih 18, 19 in 20. 

Ostanejo ģe: 

 

Preden Marko izreńe naslednji ukaz, ribe v tej vrsti na novo oģtevilńimo od 1 do 16. 

Zańnimo z zańetno vrsto 20 rib. Marko reńe: 

¶ Mesti 4 in 18. 

¶ Mesti 6 in 12. 

¶ Mesti 2 in 5. 

Preńrtaj ribe, ki bodo odplavale stran: 

 

Reģitev 

Nalogo najlaĥje reģimo s ģtetjem. Za laĥjo razlago bomo ribe oģtevilńili.  

¶ Na zańetku imamo 20 rib  (v prvi vrsti na spodnji sliki) . Po ukazu »mesti 4 in 18« odplavajo 

prve tri ribe in zadnji dve.  

¶ Ostane 15 rib (glej  drugo vrsto). Po »mesti 6 in 12« odplava proń prvih pet rib in zadnje tri. 

¶ Ostane 7 rib, kot je prikazano v tretji vrsti. Po ukazu »mesti 2 in 5« odplavajo stran prva in 

zadnji dve ribi v vrsti.  

¶ Kot je vidno v zadnji vrsti, ostanejo 4 ribe, ki so bile na zańetku na mestih 10 do 13. 

 

Rańunalniģko ozadje 

Takole odstranjujemo dele tabel, enega izmed tipov podatkov v programih.  
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Darila  3.  in 4. razred  

Ģtirje prijatelji so se dogovorili, da si bodo darila letos izmenjali po naslednjih pravilih: 

Pravilo 1: Nihńe ne da darila samemu sebi. 

Pravilo 2: Vsak prijatelj podari eno darilo.  

Pravilo 3: Vsak prijatelj prejme eno darilo.  

Dva prijatelja bi si izmenjala darili tako:   

Muca Mija da darilo miģki Maji in miģka Maja da darilo muci Miji. 

Ģtirje prijatelji si lahko darila izmenjajo na razlińne nańine. Kateri od spodnjih NI skladen z 

dogovorom? 

 

 

 

 

 

Reģitev 

Tretji: krava podari dve darili, kuĥek pa dve darili prejme, s t em pa sta krģeni tako 2. kot 3. 

pravilo.  

Rańunalniģko ozadje 

Pri programiranju velikokrat razmiģljamo o tem, katerim pogojem zadoģńa kakģna reń. 
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Smeģni filtri 3.  in 4. razred  

V aplikaciji za obdelavo fotografij lahko 

uporabiģ ģtiri filtre: 

 

 

 

Ko je nek bober uporabil filtra »dodaj 

rdeńiloç in èpreoblikuj obrazç, izgleda 

fotografija tako:  

 

 

Kakģna je bila zańetna fotografija ? 

A)  B)  C)  D)  

Reģitev 

Bober na izvorni sliki je imel velike zobe , saj ni bil uporablj en filter poveńanja zob. Torej sliki 

A in C ne moreta biti zańetni sliki. Prav tako je imel bober na zańetni sliki brke, saj jih ima tudi 

na obdelani sliki (filter dodajanja brk ov ni bil uporabljen oz. sploh ne obstaja ), zato tudi slika B 

ne more biti zańetna slika. Torej je zańetna slika D. To lahko preverimo tudi tako, da 

odstranimo oba dodana filtra. Najprej odstranimo dodano rdeńilo in nato ģe preoblikovanje 

obraza ter  dobimo sliko D: 
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Kolańki 3.  do 7. razred  

V pekarni izdelujejo kolańke, okraģene s prelivom, posipom in sadjem . Vrsto preliva, posipa in 

sadja zamenjajo po vsakem kolańku. 

Prelivi se menjajo v naslednjem vrstnem redu:  

zelen Ą bel Ą rdeń Ą moder  Ą zelen Ą bel Ą rdeń Ą moder Ą zelen Ą bel Ą ...  

Posipi se menjujejo v naslednjem vrstnem redu:  

mrvice Ą koģńki ńokolade Ą oreģńki Ą mrvice Ą koģńki ńokolade Ą oreģńki Ą ...  

Sadje se menjuje v tem vrstnem redu:  

ńeģnja Ą kivi Ą jagoda Ą pomaranńa Ą borovnice  Ą ńeģnja Ą kivi  Ą jagoda  Ą ...  

Spodnja slika prikazuje kolańke na produkcijski liniji v nekem trenutku, ko se pomikajo od leve 

proti desni.  

 

 

Kakģen bo kolańek, oznańen z X? 

 
 

A) Rdeń z mrvicami in pomaranńo 

 
 

B) Bel s koģńki ńokolade in kivijem 

 
 

C) Moder z oreģńki in jagodo 

 
 

D) Moder z mrvicami in pomaranńo 
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Reģitev 

Kolańek, oznańen z X, bo moder z mrvicami in pomaranńo. 

Zadnji dokonńani kolańek je rdeń s koģńki ńokolade in pomaranńo. Iģńemo 5. kolańek, ki bo 

izdelan za njim. Prvi bo moder z oreģńki in borovnicami. Drugi bo zelen z mrvicami in ńeģnjo. 

Tretji bo bel s koģńki ńokolade in kivijem. Ńetrti bo rdeń z oreģńki in jagodo. Peti, ki ga iģńemo, 

pa bo moder z mrvicami in pomaranńo. 

Rańunalniģko ozadje 

Tudi to je ena od nalog, v kateri sledimo izvajanju programa.  



 

 

 

 

 

15 

Kocke 4. in 5. razre d 

Bober ima kocke, na kateri h je napisana njihova teĥa. Zloĥiti jih mora v tri omare. Pri tem: 

¶ na nobeno kocko ne postavi teĥje kocke, saj bi se lahko spodnja zlomila; 

¶ v vsako omaro naloĥi najveń 15 kg. 

Kocke jemlje s police po vrsti od leve proti desni. Za vsako kocko preveri, ali jo sme odloĥiti v 

A; ńe ne gre, preveri B in na koncu C. 

Pomagaj pospraviti kocke. V omare nariģi, kako bodo kocke pospravljene.  

 

 

 



 

 

 

 

 

16 

Reģitev 

 

 

Z zlaganjem zańnemo s prvo kocko, teĥko 3 kg, in jo postavimo v omaro A. Sledi kocka, ki je 

teĥka 2 kg. Ker ni teĥja od prejģnje, jo postavimo v omaro A na prvo kocko. 4 kg kocka, ki 

sledi, ne more iti v omaro A, saj je preteĥka, zato jo pospravimo v omaro B. Naslednja kocka 

tehta 1 kg, pospravimo jo lahko v p rvo omaro. Tako nadaljujemo, dokler niso pospravljene vse 

kocke. 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi izvajamo preprost program.  
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Pobiranje korenja  4. in 5. razred  

Mali zajńek ĥivi v hiģi A. Odlońil se je, da bo pobral vse korenje. Sprehod po vsaki poti mu 

vzame 1 minuto.  

 

V kakģnem vrstnem redu naj obiģńe hiģe in drevesa, da ńimprej pobere vse korenje in se vrne 

domov? 

A) A B C D E B D A 

B) A D E B A D C B A 

C) A B D E D C B A 

D) A D E B C D A  

Reģitev 

Pravilni odgovor je odgovor A, saj se zajńek sprehodi po vseh poteh natanko enkrat in pri tem 

pobere vse korenje. Ker se zajńek po vsaki poti sprehodi le enkrat, je ta pot najhitrejģa. 

Pot B je daljģa od poti A, saj vsebuje 1 dodatno pot. 

Pri poti C se zajńek ne sprehodi po poteh AD in BE, zato ne pobere vsega korenja.  Poleg tega se 

dvakrat sprehodi po poteh AB in DE ter s tem podaljģa pot. 

V primeru D pa se zajńek ne sprehodi po poteh DB in AB, zato ostaneta 2 korenńka nepobrana. 

Rańunalniģko ozadje 

Iskanje najboljģe poti ali obhoda glede na neke kriterije je pogosta naloga rańunalniģkih 

programov ð in tudi udeleĥencev tekmovanja Bober. 
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Poplavljanje  4. in 5. razred  

Kadar voda poplavi grad, to poteka tako : 

¶ Voda najprej poplavi zunanjost gradu.  

¶ Po eni uri se vsak zid z vodo na eni strani pod pritiskom poruģi. 

¶ Voda poplavi novo obmońje, ki ni veń omejeno s stojeńimi zidovi. 

¶ Vsi trenutno stojeńi zidovi z vodo na eni strani se po drugi uri 

poruģijo in voda dodatno poplavi obmońje gradu. 

Ta postopek se ponavlja, dokler voda ne zalije celotnega obmońja. 

   

Na zańetku Po eni uri Po dveh urah 

Celoten grad je poplavilo v 2 urah.  

 

V kolikģnem ńasu bi poplavilo celot en grad na desni sliki? 

 

Reģitev 

Grad bi v celoti poplavilo  v 3 urah. Postopek bi lahko opisali z 

naslednjimi slikami:  

Na zańetku: Po eni uri:  Po dveh urah: Po treh urah:  

    

Rańunalniģko ozadje 

"Poplavljanje" je pogost postopek, povezan z algoritmom iskanja v ģirino ali, tudi, iskanja 

najkrajģih poti. 
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Ugani kdo 4. in 5. razred   

Jaka in Nika imata 8 kart , na katerih so predstavljeni razlińni poklic i (od leve proti desni): 

slikar, vrtnar, znanstvenik, mizar, poslovneĥ, zdravnik, astronavt, vojak. 

 

Jaka izbere eno od kart, Nika pa mora s postavljanjem raz lińnih vpraģanj ugotoviti poklic na 

izbrani  karti. Nika lahko zastavi le eno vpraģanje naenkrat in Jaka lahko na vpraģanje odgovori 

le z DA ali NE. 

Nika poskuģa ugotoviti izbrano karto  s pomońjo spodnjega diagrama. 

 

 

 

Kateri  poklici so na mestih A, B, C, D, E in F? 

 A B C D   E F 
A) astronavt slikar zdravnik znanstvenik   vrtnar  mizar 

B) zdravnik znanstvenik vrtnar  vojak   poslovneĥ mizar 

C) zdravnik znanstvenik astronavt slikar   poslovneĥ mizar 

D) slikar zdravnik astronavt znanstvenik   vrtnar  vojak 
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Reģitev 

Pravilni odgovor je : zdravnik, znanstvenik, astronavt, slikar, poslovneĥ, mizar.  

 

 

 

Nika lahko po treh vpraģanjih s pomońjo diagrama ugotovi, kateri poklic se nahaja na izbrani  

karti.  

¶ A: oseba, ki je obleńena v belo, nosi laboratorijsko haljo in ima stetoskop, je zdravnik.  

¶ B: oseba, ki je obleńena v belo, nosi laboratorijsko haljo in nima stetoskopa, je 

znanstvenik. 

¶ C: oseba, ki je obleńena v belo, ne nosi laboratorijske halje in ima ńelado, je astronavt.  

¶ D: oseba, ki je obleńena v belo, ne nosi laboratorijske halje in nima ńelade, je slikar.  

¶ E: oseba, ki ni obleńena v belo, nima kape in nosi poslovno obleko, je poslovneĥ. 

¶ F: oseba, ki ni obleńena v belo, nima kape in ne nosi poslovne obleke, je mizar.  

Rańunalniģko ozadje  

V umetni inteligenci takģnemu diagramu reńemo klasifikacijsko drevo. Sestavljanje 

klasifikacijskega drevesa na podlagi podatkov je eden najstarejģih algoritmov strojnega uńenja. 
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Chez Connie 4. in 5. razred  

Pravkar se bo odprla restavracija Chez Connie in bobri ńakajo, da narońijo eno od treh 

poslastic:  

¶  sladoled, pripravljen v 3 minut ah;  

¶  palańinke, pripravljene v 8 minutah;  

¶ pico, pripravljeno v 12 minutah.  

Connie ĥeli organizirati narońila, da bodo gostje hitro postreĥeni. Narońila zapiģe 

na oģtevilńene listińe. Prvo danaģnje narońilo izgleda takole: 

 

Connie deli listińe okencem A, B in C tako, da narońilo vedno dodeli k prvemu 

prostemu okencu. Ńe bosta istońasno prosti dve okenci, dobi narońilo tisto, ki je prej po 

abecednem redu. 

Prva ģtiri narońila je ĥe dodelila. Razporedi naslednjih 6: 

 

Reģitev 

Pravilna reģitev je na sliki.  

Za razdelitev narońil po okencih mora pri 

vsakem okencu upoģtevati skupni ńas pred 

tem dodeljenih narońil. Po 3 minutah se 

sprostita okenci A in C. Ńetrto narońilo je 

dodelila okencu A, saj je to po abecedi pred 

C. Peto narońilo dodeli k okencu C.  

Po 11 minutah sta ponovno prosti okenci A in 

C, zato k okencu A razporedi narońilo 6 in k 

okencu C narońilo 7. 
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Po 12 minutah se sprosti okence B in Connie mu dodeli narońilo 8. 

Po 14 minutah je narońilo 9 razporejeno k okencu C. 

Po 20 minutah je narońilo 10 razporejeno k okencu B. 

 

Za boljģi pregled lahko Connie uporabi tudi tabelo, ki po minutah prikazuje zasedenost 

posameznega okenca: 

 

Rańunalniģko ozadje 

Naloga se ukvarja s problemom dodeljevanja virov (scheduling).  Procesorji sodobnih 

rańunalnikov imajo veń jeder in zmorejo hkrati opravljati veń opravil. Operacijski sistem jim 

zato dodeljuje delo.  
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Vzorec pajkove mreĥe 1 4. in 5. razred  

Pajek ĥeli zgraditi ńim veń razlińnih pajńevin, zato je iznaģel nańin za izdelavo nańrta svoje 

pajńevine. 

 

Nańrt izdela tako, da oģtevilńi konńne tońke pajńevine od 1 do N in uporabi polja v mreĥi v 

skladu z naslednjimi pravili:  

¶ Ńe obstaja nit, ki povezuje konńno tońko A s konńno tońko B, je polje v stolpcu A in 

vrstici B oznańeno z èXç. 

¶ Nit, ki povezuje konńno tońko A s konńno tońko B, povezuje tudi konńno tońko B s konńno 

tońko A. 

Pajek je zdaj zgradil to pajńevino: 

 

Kako izgleda nańrt te pajńevine? 
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A) 

 

C) 

 
C) 

 

D) 

 

Reģitev 

Pravilni odgovor je A.  

Odgovor B ni pravilen, saj konńna tońka 3 ni povezana s konńno tońko 5. 

Odgovor C ni pravilen, saj konńni tońki 1 in 4 nista povezani sami s seboj. 

Odgovor D ni pravilen, saj je konńna tońka 2 povezana s konńno tońko 5 in obratno konńna 

tońka 5 s konńno tońko 2, kar pa oznańeno v mreĥi. 

Rańunalniģko ozadje 

Tabelice v nalogi so ena od moĥnih predstavitev "grafa". Graf je mnoĥica objektov, med 

katerimi so nekatere povezani ð na primer soģolcev, pri ńemer povezave predstavljajo pare 

prijateljev.  
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Marko skańe 4. do 9. razred  

Marko je majhna opica, ki ĥivi v parku in ne more 

skakati zelo daleń: skońi lahko najveń dve polji daleń 

v vodoravni ali navpińni smer, ali pa na diagonalno 

polje (glej sliko).  

Marko vsako jutro spleza na eno izmed dreves in nato 

ves dan skańe po drevesih, do katerih lahko pride, ne 

da bi vmes stopil  na tla. Ńe si dobro izbere zańetno 

drevo, bo lahko obiskal veliko dreves; ńe slabo, manj. 

Slika parka je desno. Kakģno je najveńje ģtevilo 

dreves, ki jih lahko obiģńe v enem dnevu?  

 

Reģitev 

Marko lahko v enem dnevu obiģńe skupine dreves, 

ki so predstavljene z razlińnimi barvami. 

Najveńja povezana skupina dreves obsega 8 

dreves, to so modro obarvana drevesa na sredini 

slike zgoraj. Vse skupine dreves so med seboj 

oddaljene veń kot dve polji, zato Marko med 

skupinami ne more skakati.  

Kako reģimo takģno nalogo? Izberemo si drevo in 

ga pobarvamo. Z enako barvo pobarvamo vsa 

drevesa, na katera je mogońe skońiti s tega 

drevesa. In vsa, na katera je mogońe skońiti z 

dreves, ki smo jih pravkar pobarvali. In vsa, na 

katera je mońno skońiti s teh... Ko ne gre veń, 

vzamemo drugo barvico, izberemo eno od 

dreves, ki ģe niso pobarvana, in ponovimo 

postopek. 

Rańunalniģko ozadje 

V opisu ozadja prejģnje naloge smo omenili grafe. Tudi v tej nalogi vidimo graf: drevesa so 

tońke grafa in dve drevesi sta povezani, ńe je moĥno skońiti z enega na drugega. Ńe posamińni 

deli grafa niso povezani med seboj, reńemo, da je graf sestavljen iz veń nepovezanih 

komponent.  
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Iskanje zaklada  5. razred  

Tvoji prijatelji pirati so naģli zemljevid, vendar ne vedo tońno, kaj pomeni. Vse, kar vidijo, so 

ńudne oblike. Ko si skrbno preuńil zemljevid, si na zadnji strani naģel ta navodila: 

Simbol 

 
  

 

Pomen Zańni tukaj in 

sledi puģńici do 

naslednjega 

polja.  

Nadaljuj na 

naslednje polje 

v smeri puģńice. 

Ko to polje 

preńkaģ prviń, 

sledi tej puģńici. 

Ko to polje 

preńkaģ drugiń, 

sledi tej puģńici. 

 

Na katerem polju z oznako  se nahaja zaklad?  
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Reģitev 

Zaklad se nahaja v desnem spodnjem polju. Spodaj je narisana pot do reģitve. Na poljih, kjer 

imamo po dve kapljici, prviń sledimo kapljici s ģtevilko 1, drugiń pa kapljici s ģtevilko 2. 

 

Rańunalniģko ozadje 

Pri nalogi gre za sledenje programu, ki ima poleg tega ģe dolońena notranja stanja, ki si jih 

moramo zapomniti.  
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Kengurujki  5. razred  

Kengurujka Maja skańe po otońkih do prijateljice Klare na drug i stran mońvirja. Skańe lahko  

¶ s kratkim skokom na sosednji otońek 

¶ z dolgim skokom, tako  da preskońi katerokoli sosednje polje, ńe pri  tem pristane na 

otońku. 

Primer kratkega skoka Primer dolgega skoka 

  

 

Diagonalno Maja ne more skakati. Ker se z dolgim skokom bolj utrudi in so bolj nevarni, ne 

more dvakrat zapored narediti dolgega skoka.  

Vriģi najkrajģo pot, po kateri bo Maja priģla do Klare. 
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Reģitev 

 

Majino pot do Klare kaĥe slika. 

Ostale moĥne reģitve vkljuńujejo 

ponovni skok na otońek, na 

katerem je ĥe bila, in so zato 

daljģe.  

Maja lahko najprej skońi bodisi 

gor ali desno. Ńe skońi gor, 

lahko skońi samo nazaj na 

izhodiģńe, zato to ni ustrezna 

pot. Maja zato najprej skońi na 

desni otońek (prva puģńica). 

S tega otońka lahko skońi bodisi 

dolg skok gor ali dolg skok  

desno. Ńe izbere dolg skok desno, obstane na tem otońku, saj z njega ne more narediti 

nobenega kratkega skoka, zato gre Maja gor (druga puģńica). 

Ker je naredila dolg skok, mora bit njen naslednji skok kratek. Edino sosednje polje z otońkom 

je desno, zato skońi tja (3. puģńica). 

S tega otońka Maja lahko skońi le dolg skok desno (4. puģńica). 

Ker mora biti naslednji skok kratek, Maja skońi na otońek pod tem (5. puģńica) in nazaj (6. 

puģńica). To sta edini moĥnosti, saj drugega od tu dosegljivega otońka ni. 

Ker spet lahko naredi dolg skok, skońi Maja desno (7. puģńica). 

Od tu lahko skońi samo kratek skok gor (8. puģńica). 

Ker lahko naredi dolg skok, skońi Maja desno (9. puģńica). Edina druga moĥnost bi bila vrańanje 

nazaj, kar pa ni smiselno.  

Maja mora narediti kratek skok, zato lahko skońi le gor (10. puģńica). 

Ker lahko naredi dolg skok skońi gor h Klari (11. puģńica). 

Rańunalniģko ozadje  

Iskanje najkrajģe poti ð ali najboljģe poti po kakem drugem kriteriju ð je ena pogostih nalog 

rańunalnikov. Pri tem pogosto ne gre za dejansko pot med nekimi kraji, temveń za, na primer, 

optimalno zaporedje nekih operacij.  
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Pikńaste kukavice  5. razred  

Ob drevesu je pet pikńastih kukavic. Druga za drugo ð po vrsti od leve proti desni ð plezajo na 

drevo in se naselijo v prazna gnezda. Tista s ģtirimi pikami je prva. Vsaka pikńasta kukavica si 

izbere gnezdo po naslednjem pravilu:  

Zańne na dnu drevesa in ponavlja naslednje korake, dokler ne najde praznega gnezda: 

1. Vzpenja se po drevesu, dokler ne pride do gnezda.  

2. Ńe je gnezdo prazno, se naseli vanj in tam ostane. 

3. Ńe je gnezdo zasedeno, pogleda pikńasto kukavico, ki sedi v njem. Ńe ima ta: 

¶ veń pik, nadaljuje na levo stran drevesa,  

¶ manj ali ena ko pik, nadaljuje na desno stran drevesa.  

Kam se bo naselila katera pikńasta kukavica? Poveĥi vsako kukavico z njenim novim gnezdom. 
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Reģitev 

 

Prva kukavica, ki ima 4 p ike, se bo naselila v prvo gnezdo. Nato prileti kukavica z dvema 

pikama. Ko pride do prvega gnezda, tam ĥe sedi kukavica s 4 pikami. Ker jih ima torej veń, 

druga kukavica odide na levo. Tam pride do prvega gnezda, ki je prazno, zato se naseli vanj. 

Tretja prileti kukavica s tremi p ikami. Ker je 3 manj kot 4, gre po levi strani drevesa do 

gnezda, v katerem je ĥe naseljena kukavica z dvema pikama. Ker je to manj p ik, kot jih ima 

sama, nadaljuje na desno stran drevesa. Ko pride do gnezda, je to prazno, zato se naseli vanj. 

Za njo prileti kukavica z eno p iko.  Ker ima najmanj p ik, bo ob vsakem zasedenem gnezdu 

nadaljevala na levo, dokler ne pride do prostega gnezda. Zadnja pride ģe kukavica s petimi 

pikami. Ob prvem zasedenem gnezdu nadaljuje na desno, saj ima prva kukavica manj p ik kot 

ona. 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi smo simulirali delovanje urejenih iskalnih dreves. To je eden od nańinov, na katerega 

si rańunalniki organizirajo podatke glede na dolońen kriterij (kot je tu ģtevilo pik), da jih 

kasneje hitreje najdejo.  
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Ĥelje 2 5. razred  

Druĥina bobrov ima pet daril za svojih pet 

otrok. Vsak bober najprej pove, katero darilo 

si najbolj ĥeli in katero je njegovo drugo 

najljubģe. 

Darila morajo biti razdeljena tako, da:  

¶ Kar najveń bobrov dobi svoje najljubģe 

darilo.  

¶ Ostali bobri dobijo svoje drugo najljubģe 

darilo.  

 

Poveĥi bobre z darili, ki jih bodo dobili. 

 

 

Reģitev 

Ker si nekateri bobri najbolj ĥelijo enakih daril, vsem te 

ĥelje ne moremo izpolniti. 

Peti bober si najbolj ĥeli peto darilo, ki si ga ne ĥeli 

nihńe drug, zato ga tudi dobi. 

Tretji bober si najbolj ĥeli ńetrto darilo, ki si ga ne ĥeli 

nihńe drug, zato ga dobi. 

Drugi in ńetrti bober si oba najbolj ĥelita drugo darilo, 

vendar si ga ne moreta deliti. Drugi bober si poleg 

drugega darila ĥeli tudi tretjega. Ńetrti bober si poleg 

drugega darila ĥeli ģe prvega. Ker si tretje darilo ĥeli 

samo drugi bober (izmed bobrov, ki so ģe brez darila), 

bo drugi bober dobil tretje dar ilo. Preostali darili, prvo 

in drugo, pa bosta dobila prvi in ńetrti bober, ki si jih tudi najbolj ĥelita.  

Rańunalniģko ozadje 

Gre za problem podoben Problemu stabilnih zakonov. Podobne naloge se pojavljajo ģe 

marsikje. Leta 2012 je bila Nagrada Ģvedske banke za ekonomske vede v spomin Alfreda Nobela 

(ki ji pravijo tudi Nobelova nagrada za ekonomijo) podeljena raziskovalcem, ki so uporabili 

podoben postopek za resnińne probleme s podrońja ekonomije. 
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Nakupovanje  6. in 7. razred  

Na sliki je zemljevid mesta . Bobri se lahko 

med stavbami sprehajajo po blatni poti  (

) ali kamniti poti  ( ). Za sprehod od 

ene stavbe do druge po blatni poti  

potrebujejo  5 min in po kamniti 8 min.  

Bobrńek tako potrebuje 5 min od trga do 

cvetlińarne ali knjigarne in 8 minut od 

ribarnice do mesnice.  

Mama je bobrńka prosila za pomoń pri 

nakupu. Kupiti mora:  

¶ ribe ( ribarnica)  

¶ piģńanca (mesnica) 

¶ jajca (trgovina)  

¶ roĥe (cvetlińarna) 

Najmanj koliko ńasa potrebuje Bobrńek za celoten nakup, ńe svoje nakupovanje zańne in 

zakljuńi doma? 

Reģitev 

Pravilni odgovor je 28 minut . 

Bobrńek se bo sprehodil po vsaj petih poteh, saj 

mora svojo pot zańeti in konńati doma ter vmes 

obiskati ģtiri trgovine. Vsaka pot traja najmanj 5 

min, kar pomeni, da bo za celoten nakup 

potreboval vsaj 5 ā 5 = 25 min.  

Bobrńku bo obisk mesnice ali ribarnice vzel 10 

min (preko knjigarne ali cvetlińarne) ali 8 min 

(neposredno). Ker pa mora Bobrńek nakup 

opraviti v trgovini in cvetlińarni, je najhitrejģi 

nańin, da gre v ribarnico na poti iz cvetlińarne do trgovine. Ravno tako je bolje, ńe Bobrńek 

izbere kamnito pot, ki povezuje mesnico in dom, kot pa da se iz mesnice odpravi domov preko 

knjigarne. Zato je smiselno, da Bobrńek mesnico obiģńe prvo ali zadnjo.  

Ker ńas hoje med prodajalnami, ki jih mora obiskati, traja 5 ā 4 = 20 min, je skupni ńas hoje 8 + 

20 = 28 min. Izbrana pot je prikazana na spodnji sliki.  

Rańunalniģko ozadje 

Kot pri veń drugih nalogah gre tudi tu za neko razlińico iskanja optimalne poti.  
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Restavracija Fifo  6. in 7. razred  

Zaradi pandemije prihajajo gostje v restavracijo po hrano za s seboj. Postreĥba vsakega gosta 

traja 3 minute. Medtem ko streĥejo enega, ostali ńakajo v vrsti. Gostje niso v vrsto razvrģńeni 

zgolj po tem, kdaj so priģli, ampak tudi po njihovi starosti. Najstarejģi v ńakalni vrsti je vedno 

naslednji postreĥen. Preden postreĥejo naslednjega gosta v vrsti, najprej konńajo s trenutno 

postreĥbo. 

Trenutno je restavracija prazna. Bob (15 let) in Alex (40 let) prideta isto ńasno. Dve minuti 

kasneje prideta ģe Ben (70 let) in Dina (10 let). To so zadnji gostje danes. 

 

V kakģnem vrstnem redu bodo postreĥeni, ńe upoģtevamo pravila postreĥbe v tej restavraciji? 

Reģitev 

Pravilna reģitev je Alex, Ben, Bob in Dina. 

Ko prideta v restavracijo Alex in Bob, najprej postreĥejo Alexa, Bob pa ńaka v vrsti.  

Po 2 minutah vstopita Ben in Dina. Boba ĥe streĥejo, zato se Ben in Dina postavita v vrsto, in 

sicer je Ben prvi v vrsti, saj je najstarejģi, za njim je Bob in kot zadnja Dina. 

Odgovor A ni pravilen, saj je upoģtevano pravilo èkdor prej pride, je prej postreĥenç, ne 

upoģteva pa starosti. 

Odgovor B ni pravilen, saj upoģteva pravilo ènajmlajģi je najprej postreĥenç, kar ni pravilo v 

tej restavraciji. Poleg tega ne upoģteva ńasa prihoda. 

Odgovor D ni pravilen, saj ne upoģteva ńasa prihoda. 

Bodite pozorni na to, da bi se vrstni red postreĥbe lahko spremenil, ńe bi medtem v 

restavracijo vstopil ģe kdo drug.  

Rańunalniģko ozadje  

Operacijski sistem se mora odlońati, kako razdeljevati vire (na primer procesorski ńas, dostop 

do diska, omreĥja...) razlińnim programom. Pri tem se mora odlońati, kateremu programu dati 

prednost, da bo delovanje ńimbolj gladko. 
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Vreńa kovancev 6. in 7. razred  

Bobri uporabljajo ģtiri vrste kovancev, ki so prikazani na spodnji sliki ( obe 

strani posameznih kovancev): 

 

Bober Patrik je v vreńo naloĥil veń kovancev (slika na desni) in jo nesel v 

banko. Na poti so se kovanci v vreńi poģteno pretresli. Vreńo je postavil 

zraven treh drugih vreń s kovanci. 

 

Katera vreńa je Patrikova? 

 

    

A) B) C) D) 
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Reģitev 

Pravilni odgovor je C.  

Patrikova vreńa ima 4 kovance tipa 1 (zelen/rumen), 2 kovanca tipa 2 (rdeń/moder), 1 kovanec 

tipa 3 (oranĥen) in 1 kovanec tipa 4 (vijola), kot to prikazuje spodnja tabela. V tabelo smo 

zapisali tudi tipe kovancev v vreńah A, B, C in D. 

 

 

    

Patrikova vreńa 4 2 1 1 

Vreńa A 3 3 1 1 

Vreńa B 4 1 2 1 

Vreńa C 4 2 1 1 

Vreńa D 2 4 1 1 

 

Odgovor A ni pravilen, saj ima 3 zeleno -rumene kovance, kar ni dovolj, ker so v Patrikovi vreńi 

4-je taki kovanci.  

Odgovor B je tudi napańen, saj vsebuje 2 oranĥna kovanca, Patrikova vreńa pa le enega. 

Odgovor C je pravilen saj se ģtevilo kovancev posameznega tipa ujema s ģtevilom kovancev v 

Patrikovi vreńi. 

Odgovor D je napańen, ker vreńa vsebuje le 2 zeleno-rumena kovanca, Patrikova vreńa pa 4 

zeleno-rumene kovance. 

Rańunalniģko ozadje 

Pri tej nalogi je bilo potrebno dolońene kovance, ki so sicer izgledali razlińno, obravnavati kot 

kovance iste vrste. V rańunalniģtvu moramo pri obdelavi podatkov vńasih nekatere lastno sti 

prezreti in stvari, ki so sicer videti drugańne, obravnavati kot enakovredne.  

 



 

 

 

 

 

37 

Jagodni tat  drĥavno, 6. in 7.  razred  

Anja je na tleh ustvarila vzorec iz ģtirih razlińnih vrst predmetov: ĥelodov, leģnikov, kamnov in 

jagod. Nato je dodala palice v skladu z naslednjim pravilom:  

Palica leĥi samo med dvema razlińnima vrstama predmetov. 

Tako izgleda Anjin konńan vzorec: 

 

Anjina sestra Zoja vidi vzorec in poje jagodo. Da bi prikrila svoje dejanje, nadomesti jagodo z 

drugo vrsto predmeta. Pri tem mora odstraniti natanńno eno palico, da vzorec ne krģi Anjinega 

pravila.  

 

S katerim predmetom je Zoja zamenjala jagodo in katero palico je odstranila?  

Reģitev 

Zoja je jagodo zamenja z leģnikom in odstrani palico, oznańeno s ģtevilko 3, saj je ta palica 

med dvema leģnikoma. Vse ostale palice ostanejo na svojih mestih, saj povezujejo razlińne 

predmete.  

Ńe bi jagodo zamenjala z ĥelodom, bi morala odstraniti palici 2 in 4. Ńe bi jagodo nadomestila 

s kamnom, pa bi morala odstraniti palici 1 in 5, da bi ģe vedno veljalo Anjino pravilo. 
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Rańunalniģko ozadje 

Anjin vzorec lahko imenujemo graf, predmete na sliki vozliģńa, palice pa povezave med 

vozliģńi. Vozliģńi, ki sta povezani, imenujemo sosednji vozliģńi. 

Podmnoĥico vozliģń, znotraj katere so vsa vozliģńa sosednja eno z drugim, imenujemo klika. 

Anjin graf vsebuje dve kliki: levo in desno polovico grafa.  

Ńe ĥelimo pobarvati vozliģńa tako, da nobena povezava ne bi povezovala dveh vozliģń iste 

barve, potrebujemo vsaj toliko barv, kot je velikost najveńje klike. 

Odstranjevanje jagode je enako kot poskus barvanja Anjinega grafa z najveń tremi barvami. To 

ni mogońe, saj je velikost najveńje klike ģtiri, zato je morala Zoja odstraniti tudi eno povezavo. 

Problem barvanja grafov z minimalnim ģtevilom barv ima veliko uporabno vrednost. Uporablja 

se na primer pri razporejanju tekem na ģportnih tekmovanjih, pripravi sedeĥnih redov in tudi 

pri reģevanju sudokuja.  
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Barvno preseneńenje 6. do 9. razred  

Prijatelj bobra Marka ima jutri 

rojstni dan. Mark mu za 

preseneńenje ĥeli pripraviti ńaģo, v 

kateri bodo plasti razlińnih tekońin. 

Bober Znanko, njegov uńitelj 

naravoslovja, mu je razloĥil, da 

bodo tekońine z manjģo gostoto plavale nad tekońinami z veńjo gostoto. S tekońinami iz 

laboratorija mu je pripravil tri primere, kot kaĥe slika. 

Mark bo za prijatelja pripravil ńaģo s 4 tekońinami. Katere od spodnjih moĥnosti se je lahko 

razveselil Markov prijatelj, ńe je Mark uporabil iste tekońine kot uńitelj? 

 A) B) C) D)  

 

    

 

Reģitev 

Mark bo prijatelja presenetil s ńaģo A. Ta je enaka kot drug uńiteljev primer, le da ima dodano 

ģe zeleno () tekońino, za katero iz uńiteljevih primerov vidimo, da je redkejģa od rdeńe  

( ) tekońine ð iz 1. primera in hkrati gostejģa od rumene () tekońine ð iz 3. 

primera.  

Ńaģe B ne more pripraviti, saj rdeńa tekońina ne more plavati nad modro tekońino. 

Ńaģe C ne more pripraviti, saj rumena tekońina ne more plavati nad vijolińno. 

Ńaģe D ne more pripraviti, saj zelena tekońina ne more biti nad vijolińno tekońino. 

Rańunalniģko ozadje 

V matematiki ð pa tudi v rańunalniģtvu ð pogosto govorimo o relacijah in njihovih lastnostih. 

Relacija "biti gostejģi" je primer tranzitivne relacije: ńe je A gostejģi ob B in B gostejģi od C, 

mora biti tudi A gostejģi od C. S tem povezana naloga v rańunalniģtvu je topoloģko urejanje, 

kjer poznamo dolońeno relacijo med (nekaterimi) objekti, naģa naloga pa je, da jih uredimo 

glede na to relacijo.  
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Blagajne 6. do 9. razred  

V trgovini imajo ģtiri blagajne. Pred vsako lahko ńakajo najveń 4 stranke. Na vsaki lahko hkrati 

streĥejo najveń eni stranki, za vsako potrebujejo 2 minuti. Na zańetku je odprta le blagajna 1. 

 

 

 

Ko stranka zakljuńi z nakupovanjem, se postavi na konec prve vrste, v kateri je ģe prostor. 

Najprej poskusi na blagajni 1, nato na blagajni 2 itn.  

Ńe so vse vrste odprtih blagajn polne, se odpre nova blagajna in stranka se postavi v njeno 

vrsto. Toda za odprtje blagajne je potrebna dodatna minuta, zato so za postreĥbo prve stranke 

novo-odprte blagajne potrebne skupaj 3 minute.  

Na blagajno pride 12 strank, po dve stranki vsako minuto (prvi dve stranki prideta v ńasu 0, 

minuto za njima drugi dve stranki itn.). Koliko ńasa traja, da vse stranke dokonńajo svoj nakup? 
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Reģitev 

Vse stranke bodo dokonńale nakup v 13 minutah. Na spodnji sliki so z zeleno barvo prikazani 

ńasi, kdaj posamezna stranka pride na blagajno, z rdeńo pa ńasi, kdaj stranka odide z blagajne. 

Druga blagajna se odpre po 2 minutah, ko prideta stranki 5 in 6; 5. stranka se lahko postavi v 

vrsto prve blagajne, saj je prva stranka ravno zakljuńila z nakupom, 6. pa se mora postaviti na 

novo blagajno. Blagajna 3 se odpre po 5 minutah.  

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Naloga prihaja iz zanimivega podrońja rańunalniģtva: modeliranja streĥniģkih sistemov. 

Namesto o blagajnah tam govorimo o streĥnikih, ki dobivajo zahteve v dolońenih ńasovnih 

razmikih in za obravnavo potrebujejo razlińne ńase. Drug zanimiv primer takģnega sistema je 

cestno omreĥje, kjer imamo namesto blagajn kriĥiģńa in semaforje, naloga pa je zagotoviti ńim 

veńjo pretońnost. 
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Se sreńata? 6.  do 9. razred  

Bobri se po jezeru premikajo po listih lokvanja v smeri puģńic. Bob svojo pot zańne na listu A1 

in Nina na listu H3.  

 

Ali se bobra lahko sreńata? In ńe, na katerem listu? 

Reģitev 

Bobra se lahko sreńata na listu C5. 

Bob ima na svojem zańetnem 

poloĥaju dve moĥnosti: lahko se 

premakne navzgor na list A2 ali 

pa desno na list B1. Ńe se 

premakne navzgor pristane v slepi 

ulici pri A3 ali pa se na listu B4 

zacikla v zanki. Ńe se odlońi 

premakniti desno (na B1) pot 

nadaljuje na D3. Na listu D3 se 

lahko premakne levo (na C3) in 

vstopi v zanko, ki ga zopet 

pripelje na list D3, ali se 

premakne navzgor (na D4), kjer konńa v slepi ulici na listu C5. 

Nina ima na zańetnem polju ravno tako dve moĥnosti. Ńe se premakne navzdol (na H2), 

pristane v slepi ulici (na G2). Ńe se premakne navzgor (na H4), pa pristane v na listu G3. Od 

tam lahko zopet zaide v slepo ulico (na G2) ali pa do lista E5. Na listu E5 se lahko premakne 

desno (na F5) in vstopi v zanko, ki jo pripelje nazaj na list E5, ali se premakne levo (na D5), 

kjer konńa v slepi ulici na listu C5. 
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Kot ĥe vemo, lahko Bob tudi doseĥe polje C5, kar pomeni, da je edini moĥni list, na katerem se 

lahko sreńata Bob in Nina, list C5. Spodnja slika prikazuje pot , po kateri lahko oba bobra 

doseĥeta list C5. 

K problemu lahko pristopimo tudi drugańe. Naslednja slika prikazuje liste, na katerih lahko 

pristane Bob (obarvane belo) in liste na katerih lahko pristane Nina (obarvane temno sivo). Iz 

slike je razvidno, da je list C5 edini, ki je skupen o bema. 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Pri ustvarjanju zadnje slike smo sledili premikom posameznega bobra. Ko smo naleteli na slepo 

ulico ali zanko, smo se vrnili na zadnji razcep, torej na list, kjer se je bilo potrebno odlońiti, po 

kateri puģńici nadaljevati pot. Z lista smo se nato premaknili na list v smeri druge, ģe 

neuporabljene puģńice. Tako smo dobili mnoĥico listov, ki jih lahko obiģńe posamezen bober. 

Rańunalniki pri reģevanju teĥkih problemov pogosto uporabljajo zelo podoben postopek.  

Ta algoritem , pri  katerem rańunalnik preverja razlińne moĥne korake, imenujemo vrańanje 

(angl. backtracking ).  
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Barvanje ograje  drĥavno, 6. do 9.  razred  

Bober Janez ĥeli pobarvati ograjo z 12 letvami. Ograjo ĥeli pobarvati z rdeńo (Rd), oranĥno (O), 

rumeno (Ru), zeleno (Z), modro (M) in vijolińno (V) barvo, pri ńemer ĥeli, da sta po dve letvi 

vsake barve. 

 

Ima tri vedra, polna rdeńe, rumene in modre barve, ter tri prazna vedra za meģanje barv. 

Prazna vedra imajo tri oznake. Vsaka oznaka oznańuje ńetrtino vedra.  

    

Z enim polnim vedrom barve lahko pobarva ģtiri letve. Oranĥno, zeleno in vijolińno barvo 

nameģa po naslednjih pravilih: 

rdeńa + rumena = oranĥna 

rumena + modra = zelena 

rdeńa + modra = vijolińna  

 

Koliko letev lahko bober Janez pobarva po svojih ĥeljah? 

Reģitev 

Pobarva lahko vseh dvanajst letev.  

Janez najprej pobarva dve letvi z rdeńo barvo, pri ńemer porabi pol vedra rdeńe barve, dve 

letvi z rumeno barvo, pri ńemer porabi pol vedra rumene barve, in dve letvi z modro, pri ńemer 

porabi pol vedra modre barve. Od vsakega vedra barve mu tako ostane pol vedra barve.  

Za oranĥni letvi  zmeģa ńetrt vedra rumene barve s ńetrt vedra rdeńe barve in tako dobi pol 

vedra oranĥne barve, s katero pobarva dve letvi . 
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Za zeleni letvi  zmeģa ńetrt vedra rumene barve s ńetrt vedra modre barve in tako dobi pol 

vedra zelene barve, s katero pobarva dve letvi . 

Za vijolińni letvi  zmeģa ńetrt vedra modre barve s ńetrt vedra rdeńe barve in tako dobi pol 

vedra vijolińne barve, kar zadostuje za barvanje dveh letev . 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi smo uporabljali barvni model, kakrģnega ste spoznali pri likovnem pouku. Pri 

rańunalniģtvu pa uporabljamo drugańne barvne modele. Pri tisku uporabljamo barvni model 

CMY, kar pomeni, da model kot osnovne barve uporablja cian (svetlo modra), magento 

(vijolińna) in rumeno barvo.  

Pri kodiranju slik v rańunalniku pa pogosteje uporabljamo barvni model RGB, ki kot osnovne 

barve uporablja rdeńo, zeleno in modro barvo. Ta model nam omogońa, da pravilno prikaĥemo 

barve na zaslonu. 
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Trije bobri  drĥavno, 6. do 9.  razred  

Trije bobri podirajo drevesa. Vsak bober dela sam. Drevesa imajo debla razlińnih debelin, zato 

jih bobri podirajo razlińno dolgo. 

Ģtevilo dreves iste 

debeline  

Ńas, potreben za podiranje 

enega drevesa  

5 4 ure 

3 3 ure 

1 1 ura 

 

Bobri lahko podrejo drevesa v poljubnem vrstnem redu, vendar morajo vedno drevo, ki ga 

zańnejo podirati, podreti do konca, preden zańnejo podirati naslednjega. 

 

Najmanj koliko ńasa potrebujejo, da podrejo vsa drevesa? 

Reģitev 

Bobri potrebujejo enajst ur, da podrejo vsa drevesa.  

Lahko se zdi, da je pravilen odgovor 10 ur:  

υϽτ σϽσ ρϽρ

σ
ρπ 
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Vendar to ne drĥi, saj dreves ne moremo razdeliti v tri enakovredne skupine, bobri pa si med 

seboj ne pomagajo. Vsak bober mora podiranje drevesa, katerega se je lotil, dokonńati sam. 

Zato bobri konńajo ob razlińnih ńasih: 

 

V tem primeru vsak bober vedno zańne podirati najveńje drevo, ki je ģe na voljo (to je le ena 

od moĥnih reģitev). 

Rańunalniģko ozadje 

Podobno nalogo, kot si jo pri reģevanju zgornje naloge opravil ti, vsak trenutek delovanja 

rańunalnika izvaja razvrģńevalnik. Za razvrģńanje opravil, ki se bodo v vsakem trenutku izvajala 

na procesorju, uporablja posebne algoritme, ki omogońajo optimalno delovanje rańunalnika. 
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Pikńaste kukavice drĥavno, 6. do 9. razred 

Ob drevesu je pet pikńastih kukavic. Druga za drugo ñ po vrsti od leve proti desni ñ plezajo na 

drevo in se naselijo v prazna gnezda. Tista s ģtirimi pikami je prva. Vsaka pikńasta kukavica si 

izbere gnezdo po naslednjem pravilu:  

Zańne na dnu drevesa in ponavlja naslednje korake, dokler ne najde praznega gnezda: 

4. Vzpenja se po drevesu, dokler ne pride do gnezda. 

5. Ńe je gnezdo prazno, se naseli vanj in tam ostane. 

6. Ńe je gnezdo zasedeno, pogleda pikńasto kukavico, ki sedi v njem. Ńe ima ta: 

¶ veń pik, nadaljuje na levo stran drevesa,  

¶ manj ali enako p ik, nadaljuje na desno stran drevesa.  

Katera pikńasta kukavica se bo naselila v gnezdo na najviģji veji?  
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Reģitev 

 

 

Prva kukavica, ki ima 4 pike, se bo naselila v prvo gnezdo. Nato prileti kukavica s petimi 

pikami. Ko pride do prvega gnezda, tam ĥe sedi kukavica s 4 pikami. Ker ima kukavica, ki ĥe 

sedi v gnezdu, manj pik, odide druga kukavica na desno. Tam pride do gnezda, ki je prazno, 

zato se vanj naseli. Tretja prileti kukavica z dvema pikama. Ker je 2 manj kot 4, gre po levi 

strani drevesa do prvega gnezda, ki je prazno, zato se vanj naseli. Sledi kuk avica z eno piko. 

Prvo gnezdo je zasedeno s kukavico s ģtirimi pikami in ker je 1 manj kot 4, gre na levo vejo. 

Tudi tu je gnezdo zasedeno, v njem je ĥe naseljena kukavica z dvema pikama. Ker ima veń pik, 

kot jih ima sama, nadaljuje na levo stran drevesa i n se naseli v prostem gnezdu. Zadnja prileti 

kukavica s tremi pikami. Ker je 3 manj kot 4, gre po levi veji drevesa do gnezda, v katerem je 

kukavica z dvema pikama. Ker ima sama veń pik, nadaljuje po desni veji drevesa. Ko pride do 

gnezda na najviģji veji, je to prazno, zato se naseli vanj.  

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi smo simulirali delovanje urejenih iskalnih dreves. To je eden od nańinov, na katerega 

si rańunalniki organizirajo podatke glede na dolońen kriterij (kot je tu ģtevilo pik), da jih 

kasneje hitreje najdejo.  
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Mańje slike 6. do 9. razred, srednja ģola 

Tinka je navduģena nad svojo mucko, zato jo pogosto fotografira in slike objavlja na 

Bobrogramu. 

 

Iz slik ĥeli izdelati video, ki bi kronoloģko prikazoval prva tri leta ĥivljenja njene mucke. Zato 

mora v svoj rańunalnik prenesti vse slike in jih ustrezno poimenovati. 

Rańunalnik ureja slike po imenu, od a do ĥ in od 0 do 9. Tinka hońe vse slike urediti od 

najstarejģe do najnovejģe, zato imenu vedno doda tudi datum. 

Kako naj Tinka poimenuje datoteke s  slikami (primeri so za sliko, posneto 19. avgusta 2021)? 

A) mucka_avgust_19_2021 

B) mucka_19_avgust_2021 

C) mucka_19_8_2021 

D) mucka_19_08_2021 

E) mucka_2021_avgust_19 

F) mucka_2021_19_8 

G) mucka_2021_08_19 

H) mucka_2021_8_19 

Reģitev 

Tinka mora slike poimenovati na nańin, prikazan pod G (mucka_2021_08_19).  

Poimenovanja pod A, B, C in D niso pravilna. Ńe imamo slike iz razlińnih let, ĥelimo, da so vse 

slike istega leta skupaj, ńeprav imajo razlińne dneve in mesece. Zato mora zapis leta biti pred 

mesecem in dnevom, saj imajo le tako vse slike iz istega leta enak zańetni del imena in so v 

rańunalniku po urejanju skupaj. Ńe je dan ali mesec zapisan pred letom (kot je to v primerih A, 

B, C in D), potem bi bili dve sliki, ki sta posneti na isti dan v mesecu in isti mesec v letu, a  eno 

leto narazen, po urejanju skupaj, ena za drugo. Na primer, fotografija z 19. avgusta 2020 bi 
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bila po urejanju postavljena tik pred fotografijo z 19. avgusta 2021, ńeprav bi bilo med 

datotekami tudi veń fotografij, posnetih v letu 2021 pred 19. avgustom. To pa ni nańin, ki ga 

ĥeli Tinka. 

Tudi poimenovanje pod E ni pravilno. Hitro lahko ugotovimo, da mora biti mesec zapisan s 

ģtevilko in ne z imenom, saj si imena mesecev ne sledijo po abecedi. Ńe mesec zapiģemo z 

imenom, so slike iz aprila in avgusta po urejanju blizu skupaj, slike iz marca in maja pa morajo 

sicer biti blizu aprilu, ne pa tudi avgustu.  

Tudi poimenovanje pod F ni pravilno. Podobno kot prej pri letu, mora biti iz enakega razloga 

tudi mesec zapisan pred dnevom. Ńe bi bila tako leto kot mesec enaka pri dveh slikah, bi 

morali biti obe sliki blizu skupaj. A nańin pod F (mucka_2021_19_8) ne deluje tako, saj bi na 

primer sliko z 19. septembra 2021 postavil med sliki z 18. avgusta 2021 in 20. avgusta 2021.  

Tudi poimenovanje pod H ni pravilno. Ker j e vseh mesecev dvanajst, pri zapisu meseca s 

ģtevilko potrebujemo za mesece od januarja do septembra eno ģtevko, medtem ko za zapis 

mesecev oktober, november in december potrebujemo dve ģtevki (prva ģtevka je pri vseh treh 

mesecih enaka 1). Ker rańunalnik ureja datoteke po imenu (po ńrkah oz. ģtevilkah od leve proti 

desni), urejanje ne bo pravilno v primeru, ko bo primerjal mesec, zapisan z eno ģtevko, z 

mesecem, zapisanim z dvema ģtevkama. Poglejmo primer: ńe imamo dve sliki, prvo z 19. 

avgusta 2021 in drugo z 19. decembra 2021, in za zapis datuma uporabimo vzorec pod H, 

dobimo 2021_8_19 in 2021_12_19. Pri urejanju je prvih pet znakov enakih, primerjava ģestega 

znaka (8 in 1) pa uredi 2021_12_19 pred 2021_8_19 (ker je 1 manjģe od 8). To seveda ni 

pravilno in tako urejanje ne da ĥelenega rezultata. 

Pravilno primerjavo mesecev pri datumu bi dobili le v primeru, da mesec vedno zapiģemo z 

dvema ģtevkama. Tako januar zapiģemo kot 01, februar 02 in tako dalje do 09 za september. 

Le v tem primeru bo abecedna primerjava dveh mesecev pravilna. To pa je nańin poimenovanja 

pod G, ki je tudi edini pravilen odgovor.  

Rańunalniģko ozadje 

Rańunalniģko ozadje je tu ońitno ð in nauk tudi. Pametno poimenuj datoteke!  

Te zanima ģe kaj o zapisu datumov?  

Na ta nańin ð letnica, mesec, dan ð piģejo datume Japonci. To je videti praktińno. Malo manj 

praktińno je, da Japonci (uradno) ģtejejo leta glede na vladavine cesarjev. Ko se zamenja 

cesar, zańnejo ponovno ģteti od 0, tako da morajo ob vsaki letnici povedati, za katerega 

cesarja gre. Sicer pa so ta sistem odkrili ĥe Rimljani, ko so govorili o "tem in tem letu vladavine 

cesarja tega in tega".  

Prvi rańunalniģki sistemi so, predvsem zaradi varńevanja s prostorom, za predstavitev leta 

uporabljali le dve ģtevki, na primer 81 za leto 1981. Tak nańin se je uporabljal do leta 2000, ko 

so ga zaradi dvoumnosti morali opustiti (ali leto 21 pomeni 1921 ali 2021?).  
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Marsovska koda 6. do 9. razred, srednja ģola 

Marsovci kodirajo sporońila tako, da ima vsaka zakodirana beseda dva dela: prvi del je ģtevilska 

vrednost besede, ki jo kodirajo, drugi del pa sestavljajo zaporedne ģtevilke po abecedi urejenih 

ńrk te besede. 

Pri kodiranju si pomagajo z naslednjo tabelo:  

A B M N O R S T U 

1 2 4 10 50 180 300 650 960 

 

Zveni zapleteno? Poglejmo primer kodiranja. Besedo MARS zakodirajo tako, da najprej 

izrańunajo ģtevilsko vrednost besede, to je vsota vrednosti posameznih ńrk iz tabele: 4 + 1 + 

180 + 300 = 485. 

Nato vse ńrke v besedi uredijo po abecedi (za besedo MARS dobijo AMRS) in vsaki ńrki dolońijo 

zaporedno ģtevilko: A = 1, M = 2, R = 3 in S = 4. Besedo MARS bi s temi zaporednimi ģtevilkami 

zapisali kot 2134.  

Na koncu sestavijo kodo besede MARS kot kombinacijo ģtevilske vrednosti in zaporednih ģtevilk, 

oboje lońeno s podpińjem: 485;2134. 

Kako se v marsovski kodi zapiģe besedo SATURN? 

A) 1440;415632 

B) 1440;514623 

C) 2101;415632 

D) 2101;514623 

Reģitev 

Pravilna reģitev je C: 2101;415632. 

Do reģitve lahko pridemo tako, da besedo zakodiramo po podanih pravilih. Prvi del kode besede 

SATURN je vsota posameznih ńrk iz tabele, torej 300 + 1 + 650 + 960 + 180 + 10 = 2101. Za drugi 

del pa najprej ńrke uredimo po abecedi in jih oģtevilńimo: A = 1, N = 2, R = 3, S = 4, T = 5, U = 

6. Besedo SATURN zapiģemo z zaporednimi ģtevilkami urejenih ńrk kot 415632. Ńe oba dela 

sestavimo, dobimo kodo za besedo SATURN: 2101;415632. 

Lahko pa pravilno reģitev med podanimi odgovori poiģńemo hitreje, ne da bi dejansko izrańunali 

kodo besede SATURN. Poglejmo najprej prvi del, ģtevilsko vrednost besede. V odgovorih 

najdemo dve moĥnosti: 1440 in 2101. Beseda SATURN vsebuje ńrki T in U iz skrajno desnega 

dela tabele z velikimi vrednostmi 650 in 960. Takoj lahko vidimo, da je ĥe vsota teh dveh 

vrednosti veńja kot 1440. Torej sta odgovora A in B napańna, pravilna vsota pa mora biti 2101. 

Sedaj preverimo ģe drugi del kode. V odgovorih najdemo dve moĥnosti: 415632 in 514623. Obe 
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vsebujeta vsa ģtevila od 1 do 6, torej obe opisujeta besedo iz ģestih (razlińnih) ńrk. Ńe ńrke 

besede SATURN uredimo po abecedi, dobimo ANRSTU. Vidimo, da ima ńrka N zaporedno 

ģtevilko 2, ńrka R pa 3. Torej zaporedje 514623 predstavlja besedo, ki se konńa na R (in ne na 

N), zato to ne more biti prava reģitev (pravzaprav zaporedje 514623 predstavlja besedo 

TASUNR) torej je odgovor  D napańen. Ostane nam torej le ģe odgovor C, ki mora biti pravilen. 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi smo za kodiranje uporabili transpozicijsko metodo ģifriranja v kombinaciji s kontrolno 

vsoto (angl. checksum). Pri transpozicijski metodi ģifriranja se spremeni vrstni red ńrk besede, 

kljuń pa dolońa, kakģen je pravilni vrstni red. Kontrolna vsota sporońila se uporablja bolj pri 

kodiranju kot pri ģifriranju. Omogońa nam, da zaznamo napake pri prenosu sporońila. 
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Namakanje polj  6. do 9. razred, srednja ģola 

Namakalni sistem, ki ga prika zuje slika, lahko namaka   

11 polj, dotok vode pa dolońamo s sistemom desetih 

zapornic (oznańene s ńrkami od A do J), ki lahko 

odprejo ali zaprejo pretok vode iz jezera.   

Na rumenih poljih na sliki raste pģenica (), rjava polja 

pa so zaraģńena s plevelom. Trenutno so vse Zapornice 

dvignjene, a bi ĥeleli namakati le polja s pģenico. 

Katere zapornice moramo zapreti, da bo voda priģla do 

vseh polj s pģenico in do nobenega polja s plevelom? 

Reģitev 

Zapreti moramo zapornice B, F, G, H in J. 

Ńe ne zapremo zapornic B, F, G, H in J, bo voda dosegla polja s plevelom. Ńe zapremo ģe 

kakģno dodatno zapornico, voda ne bo dosegla vseh polj s pģenico. Reģitev lahko dobimo tako, 

da preverimo vsako posamezno zapornico in dolońimo, ali mora biti odprta ali zaprta: 

¶ A mora biti odprta, da se lahko namaka polje 1.  

¶ B mora biti zaprta, da prepreńimo namakanje polja 

2. Ta zapornica sicer priskrbi vodo tudi polju 3, a 

to polje lahko namakamo tudi preko zapornice C. 

¶ C mora biti odprta tako za polje 4 kot tudi za polje 

3, saj slednjega ne moremo namakati preko A, saj 

je zapornica B zaprta. 

¶ D mora biti odprta za namakanje polj 7 in 8.  

¶ Tudi E mora biti odprta za polje 7.  

¶ F mora biti zaprta, da prepreńimo namakanje polja 

5. 

¶ G mora biti zaprta, saj namakamo polja na ravnini 

in bi ob odprti zapornici C voda iz kanala proti 

polju 3, pritekla k polju 2 .  

¶ Tudi H mora biti zaprta, ńetudi je zaprta ĥe 

zapornica F, saj bi voda lahko pritekla preko 

odprtih zapornic D in E. 

¶ I mora biti odprta za namakanje polja 11.  

¶ Zaprta zapornica J pa prepreńi namakanje polj 9 in 10. 
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Rańunalniģko ozadje 

V nalogi priteńe voda do polja na podlagi veń pogojev. Na primer, voda priteńe do polja 7, ńe 

sta odprti obe pregradi D in E. Voda priteńe do polja 3, ńe je odprta pregrada G in drĥi kateri 

koli od  naslednjih dveh pogojev: (1) odprta je pregrada C ali (2) odprti sta pregradi A in B.  

Take vrste kombiniranih pogojev oblikujemo z uporabo Boolovih operatorjev IN (kadar sta 

pregradi zaporedoma na istem kanalu) oziroma ALI (kadar lahko voda priteńe do istega mesta 

preko dveh razlińnih kanalov). Rezultat takih pogojev je vedno ali resnińno (angl. true ) ali 

neresnińno (angl. false), kar imenujemo Boolova vrednost ali logińna vrednost. 
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Sneguljńica in prepirljivi palńki 
 6. do 9. razred,  srednja ģola 

Sneguljńica je navduģena nad matematiko, zato je 

palńke poimenovala s ģtevilkami, kot je prikazano 

na sliki.  

Palńki so se nekega veńera skregali. Palńek 12 

prijatelj uje s palńkoma 1 in 2, palńek 13 s 

palńkoma 1 in 3 ter palńek 23 s palńkoma 2 in 3. 

Le prijazni palńek 123 je prijatelj z vsemi. 

Sneguljńica si je zamislila pet ukazov, s katerimi 

prepirljive palńke kroti tako, da jih poģlje iz hiģe ali poklińe nazaj. Ko zaklińe dolońeno 

ģtevilko, palńki ravnajo po teh pravilih:  

¶ ukaz è2ç poklińe v hiģo palńka 2 in njegove prijatelje (tj. 12, 23 in 123);  

¶ ukaz è3ç poklińe v hiģo palńka 3 in njegove prijatelje (tj. 13, 23 in 123); 

¶ ukaz è4ç zahteva, da palńek 1 in njegovi prijatelji zamenjajo poloĥaj (tj. tisti, ki  so v 

hiģi, gredo ven, tisti, ki so zunaj, pa noter );  

¶ ukaz è5ç zahteva, da palńek 2 in njegovi prijatelji zamenjajo poloĥaj; 

¶ ukaz è6ç zahteva, da palńek 3 in njegovi prijatelji zamenjajo poloĥaj. 

Poglejmo primer: ńe so palńki 1, 2 in 12 v hiģi ter palńki 3, 13, 23 in 123 zunaj hiģe, Sneguljńica 

pa zaklińe: è5ç, potem gresta palńka 2 in 12 takoj ven, palńka 23 in 123 pa prideta v hiģo. 

Ostali ostanejo , kjer so . 

Neko popoldne, ko so bili Sneguljńica in vsi palńki v hiģi, pride na obisk princ. Sneguljńica bi 

ĥelela ostati v hiģi sama s princem. Katero je najkrajģe zaporedje ukazov, s katerimi bo vse 

palńke poslala iz hiģe? 

Reģitev 

Reģitvi sta dve, 42536 (na tekmovanju je bila med naģtetimi reģitvami le ta) in 43625. 

Ker nimamo neposrednega ukaza, s katerim bi katerega koli palńka poslali iz hiģe, moramo za 

to uporabiti ukaze 4, 5 in 6. Problem pa je v tem, da pri uporabi teh ukazov nekateri palńki 

pridejo nazaj v hiģo, zato moramo poskrbeti, da se ti palńki pred uporabo ukaza nahajajo na 

pravem mestu.  

Ker nimamo ukaza, ki bi palńka 1 in njegove prijatelje priklical nazaj v hiģo, lahko zańnemo z 

ukazom è4ç in poģljemo te palńke iz hiģe. Tako v hiģi ostanejo ģe 2, 3 in 23. V tem trenutku so 

nekateri prijatelji od 2 in 3 izven hiģe, zato jih moramo poklicati v hiģo, preden poģljemo vse 

ven z ukazom 5 oz. 6. Tako lahko uporabimo kombinacijo ukazov »25« in »36« (v katerem koli 

vrstnem redu), da skupino prijateljev poklińemo v hiģo in jih potem poģljemo vse skupaj ven. 
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Ukazi Sneguljńice in posledińne spremembe poloĥaja palńkov prikazujeta tabeli. 

Ńe Sneguljńica uporabi ukaze »42536«: 

Ukaz 4 2 5 3 6 

V hiģi 2, 3, 23 12, 2, 3, 23, 

123 

3 3, 13, 23, 

123 

 

Izven hiģe 1, 12, 13, 

123 

1, 13 1, 2, 12, 13, 

23, 123 

1, 2, 12 1, 2, 3, 12, 

13, 23, 123 

 

Ńe Sneguljńica uporabi ukaze è43625ç: 

Ukaz 4 3 6 2 5 

V hiģi 2, 3, 23 2, 3, 13, 23, 

123 

2 2, 12, 23, 

123 

 

Izven hiģe 1, 12, 13, 

123 

1, 12 1, 3, 12, 13, 

23, 123 

1, 3, 13 1, 2, 3, 12, 

13, 23, 123 

Rańunalniģko ozadje 

Kako bi se lotili naloge z rańunalnikom? Zapisali bi vse moĥne razmestitve palńkov. Povezali bi 

tiste, za katere obstaja ukaz, ki nas pripelje iz ene v drugo in ob ńrto napisali ukaz. Potem bi 

poiskali najkrajģo pot po tej povezavah od trenutnega do ĥelenega stanja in si zabeleĥili ukaze 

na povezavah na tej poti.  

V resnici gre torej (spet) za nalogo iz iskanja najkra jģih poti. 
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Sonńnica 6. do 9. razred, srednja ģola 

Borut ima pet slik, ki prikazujejo faze rasti sonńnice. Ker slike niso v pravilnem vrstnem redu, 

jih ĥeli preurediti tako, da bodo faze rasti prikazane po vrsti od leve proti desni. Naenkrat 

lahko zamenja le dve sliki.  

 

Najmanj koliko zamenjav mora narediti, da postavi slike v pravilni vrstni red?  

Reģitev 

Narediti mora najmanj 3 zamenjave, da postavi slike v pravilni vrstni red.  

Spodnja tabela prikazuje eno moĥno reģitev. 

Zamenjava Rezultat  

1) Zamenjaj sliki 3 in 5  
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2) Zamenjaj sliki 2 in 4  

 

3) Zamenjaj sliki 1 in 2  

 

 

Slik ne moremo postaviti v pravilen vrstni red z manj kot tremi zamenjavami, ker:  

a) mora biti slika zadnje faze (cvetońa sonńnica) na zadnjem mestu, zato moramo 

premakniti slik o 3 na mesto 5 (najmanj ena zamenjava);  

b) mora biti slika prve faze (kaljenje) na prvem mestu, zato moramo premakniti sliko 4 na 

mesto 1 (najmanj ena zamenjava);  

c) sliko 2 moramo postaviti na mesto 4, kar zahteva najmanj ģe eno zamenjavo. 

Ker se mesta 5, 1, 4 ne prekrivajo, potrebujemo najmanj te tri zamenjave.  

Rańunalniģko ozadje 

Kot pri prejģnji nalogi gre tudi tu v bistvu za iskanje najkrajģe poti. Omejitev na menjavo parov 

pa je smiselna zato, ker tudi pri rańunalniģkem preurejanju podatkov pogosto zamenjujemo 

pare podatkov.  
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Stara roba, nova raba  6. do 9. razred, srednja ģola 

Luka zbira odpadni material in ga uporabi za izdelavo novih uporabnih stvari. Zna izdelati kolo, 

bicikel, tricikel in samokolnico . Slike kaĥejo, katere materiale potrebuje za v sakega od njih. 

                                             

                guma      +    kovinska palica                             kolo  

 

                                

        2 kolesi            +   kovinska palica                                   bicikel  

 

                                            

               guma      +     lesena palica                                 samokolnica  

 

                                   

       kolo       +                bicikel                                     tricikel  

 

Luka svoje izdelke prodaja po naslednjih cenah:  

                                        

 kolo: 10 û               bicikel: 100 û                samokolnica: 50 û          tricikel: 150 û 

 










































































































